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Semaine 6 – La création de développements
Unité: Géométrie et sens de l’espace  
Année: 4e, 5e, ou 6e   
Attente du curriculum  
Construire des développements de prismes et de pyramides, en utilisant une variété de stratégies  

L’activité
1) Les élèves utiliseront Scratch pour cette activité afin de calculer le volume et de créer un nouveau développement d’une solide, en ajustant le code. 
Allez sur le site :  https://scratch.mit.edu/projects/386582900 ou scratch.mit.edu
Cherchez bdickso9 et trouvez Cube Net.
2) Lancez le programme en cliquant sur le drapeau vert. Ensuite, cliquez sur « See inside » pour voir comment le développement d’une solide a été construit avec ce code. 
3) Basé sur le code et sur la forme qui est dessinée, ainsi que votre connaissance des développements, remplissez la feuille d’enregistrement ci-dessous. 
4) Quand vous avez fini, choisissez un développement d’un prisme ou d’une pyramide que vous voulez construire (ou deux ou trois si vous voulez!)
5) En utilisant Scratch, construisez le code (vous pouvez ajuster le code déjà construit) afin de permettre à votre Sprite de créer une ébauche du développement de votre prisme ou de votre pyramide. Vous devez aussi changer la couleur, le fond et le costume de votre Sprite.  

Remarque: Il est conseillé de suivre les leçons juniors des semaines 1 et 4 avant cette leçon si vous n’avez jamais utilisé Scratch. Si vous n’avez pas d’accès à un ordinateur, les élèves peuvent utiliser les captures d’écran ci-jointes pour faire cette activité de façon débranchée. Utilisez du ruban ou de la ficelle pour suivre les mouvements du Sprite et pour tracer le nouveau développement. Ce qui est important c’est que les élèves créent un développement.  


Vérifier votre compréhension  
 Je peux identifier des développements de prismes et de pyramides
Je comprends comment créer le développement d’un prisme ou d’une pyramide 
Je peux écrire du code, étape par étape, afin de créer le développement d’un prisme ou d’une pyramide   

 Les matériaux
La feuille d’enregistrement (ci-dessous), Scratch ou un espace pour programmer des Sprites débranchés   




	Le prisme
	Le nombre de faces
	Dessinez le développement d’une solide 

	

Un cube
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Une pyramide
	
	

	

 Un prisme triangulaire
	
	

	

 Un prisme rectangulaire
	
	







Le codage débranché- cette activité peut être effectuée pour accompagner ou remplacer l'activité en ligne, si l'accès à un ordinateur n'est pas disponible. Les élèves ébaucheront le développement d’un prisme ou d’une pyramide qu’ils veulent construire. Ils dessineront ou empileront les blocs de code (les blocs violets, bleus et rouges) pour créer leur propre « code » afin de programmer les mouvements d’un Sprite et de tracer un développement. Une fois le Sprite a déplacé, utilisez quelque chose (du ruban, de la ficelle, etc.) pour tracer son cheminement sur le sol afin d’assurer que le Sprite suit le bon chemin. 
L’angle
Le mouvement
La ficelle 
Tournez _______ 0 vers la ______.
Avancez un pas 


Mettez la ficelle en bas 





[image: ]

Mathematics Knowledge Network
Fields Institute for Research in Mathematical Sciences
222 College Street, 2nd Floor, Toronto ON, M5T 3J1
image1.png
@ cCube Net on Scratch x @ MissLauren on Scratch

@ scratch.mit.edy B %« 668

Apps [ Skyscanner B RA @ WesternStudentC.. §J OWL:Home UWO Email Western Libraries .. % eSchool Solutions...  [iil] Manulife ES Money Apply For Funding... Secondary Math C...

Create  Explore Ideas  About @ Search = . bdickso9 v

Congratulations on sharing your project! Other people can now try it out, give comments, and remix it.

) See inside

™% Cube Net

Instructions

[ :

O 00U o0V 00U 00 0O o0 O o0 O o0 O
o O o O o O o

P2y

Press the green flag to draw a cube net. Click See inside

o °o ° o7 to calculate the volume according to your lesson sheet.
o o o _ i

o © ° o O ° oo ° o g Then try changing the code to make your own net with
0O o O o P o O 0

this code.

o o o o o - o o s o
o o o

OO0 p o Oflo O°g ’ @
o O o O O o

o °b °o0of°o0

%0052 5o S Notes and Credits
O o O o P o

° o ° ° o ° °lo ° ° g How did you make this project? Did you use ideas,
o o )

O o0 O o O[o O g scripts or artwork from other people? Thank them here.
o 0 o O oo

o o o o o o o o

© 0 0 o0 O o ©
o 9 0o O 0o O 0 O
0O o O o O o O

[¢] [e] [e]
0 %9 09 09 09 09 o 9 o ©° o ©°

A pen

o





image2.png
@ Cube Net on Scratch X @ MissLauren on Scratch

@ scratch.mit.edu,

Western Libraries -... 8% eSchool Solutions... W Manulife [FF Money Apply For Funding...

Skyscanner B RA @ Western StudentC... g OWL:Home UWO Email

Create  Explore Ideas  About @ Search =®x B @8 bdickso v

Congratulations on sharing your project! Other people can now try it out, give comments, and remix it.

™% Cube Net

x» Instructions

NO 2

O o ©O O o O o O O o O o ©O O . Fofl
© ° °© O o O o O o °© o Press the green flag to draw a cube net. Click See inside
° o0 to calculate the volume according to your lesson sheet.

Then try changing the code to make your own net with

oo° oo° oo° o,
o o o o o
o O o O o O o O o

this code.
®@
Notes and Credits

How dlid you make this project? Did you use ideas,
scripts or artwork from other people? Thank them here.

0 0 0 1 © Unshared + Add to Studio

R &%« © @

Secondary Math C...





image3.png
Mathematics Knowledge Network
Réseau de connaissances en mathématiques





